Architektur

Zielgruppe: 1.-4. MAR, 1. - 3. FMS, insbesondere
angehende Architekturstudierende.

Dauer: Jahreskurs
Anzahl Lektionen: 2 Lektionen pro Woche
Ziel: Anhand von Inputs lernst du Architekt/innen,

Gebaude, Epochen, Konstruktionen etc.
kennen und setzt dich im eigenen Projekt mit
grundséatzlichen Entwurfsbedingungen
auseinander

Inhalte: Idee — Konzept — Ubersetzung
Spiel — Skulptur — Architektur

Voraussetzung: Interesse an Architektur, Freude am Zeichnen
und Entwerfen. Fertigkeiten im Modellbau wird
nicht vorausgesetzt, Techniken werden
vermittelt. Betreuung findet individuell und an
die Ausbildungsstufe angepasst statt.

Leitung: Jurg Orfei



